
®

АрхиП:Команда

РУКОВОДСТВО
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

© ООО «ПЛМ Разработка», 2025. Все права защищены



2

АрхиП:Команда 
 
                                                                                                          © ООО «ПЛМ Разработка», 2025. Все права защищены

Содержание

1. Условные обозначения
 
                                                      3

2. Краткое описание
 
                                                                5

3. Предоставляемые функциональные возможности
 
       7

4. Общие принципы блокировки элементов проекта
 
      10

5. Описание параметров АрхиП:Команды
 
                         12

6. Базовые приемы работы
 
                                                 14

6.1 Подключение/Импорт/Экспорт проекта ........................................................ 15

6.1.1 Подключение к проекту в удаленном репозитории ..................................... 15

6.1.2 Импорт проекта из удаленного репозитория ............................................... 18

6.1.3 Экспорт проекта в удаленный репозиторий ................................................. 23

6.2 Типы блокировки .................................................................................................. 27

6.2.1 Автоматическая блокировка объектов ......................................................... 27

6.2.2 Ручная блокировка объектов .......................................................................... 31

6.3 Описание и история коммитов ......................................................................... 34

7. Уставнока АрхиП:Команда
 
                                               39

7.1 Установка АрхиП:Команда клиент .................................................................. 40



Условные обозначения



4

АрхиП:Команда 
 
                                                                                                          © ООО «ПЛМ Разработка», 2025. Все права защищены

Условные обозначения

1 Условные обозначения

Для сокращения описания выбора команд из меню использована следующая схема:
Название пункта главного меню – Название группы команд (если есть) – Название
команды.

Например, если в описании команды сказано: «...вызовите команду Вид – Компоновка –
Конструктор...»," это означает, что необходимо выполнить такую последовательность
действий:

1.Выбрать в главном меню страницу Вид.

2.В раскрывшемся списке команд выбрать команду Компоновка.

3.В раскрывшемся подменю команды Компоновка выбрать команду Конструктор...

Если для вызова описываемой команды можно использовать кнопку, то изображение этой
кнопки помещается в тексте.

Если в тексте упоминается какая-либо кнопка, пиктограмма, курсор и т. д.,
соответствующее изображение также помещается непосредственно в тексте.
 
Названия клавиш клавиатуры заключены в угловые скобки и выделены курсивом.
Комбинации клавиш записываются с помощью знака «плюс», например, <Ctrl>+<F6>.
Такая запись означает, что следует нажать клавишу <Ctrl>, затем, не отпуская ее, –
клавишу <F6>.
 
В документе используются следующие условные обозначения:

ПРИМЕЧАНИЕ: Важная дополнительная информация по излагаемой теме.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Информация о действиях, которые могут привести к трудностям в
работе с системой.



Краткое описание
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Краткое описание

2 Краткое описание

АрхиП: Команда — это программное обеспечение, предназначенное для совместной
работы над одной системной моделью группе проектировщиков, включая ее
редактирование без возникновения конфликтов, а также просмотр модификаций, сделанных
авторизованными коллегами по команде разработки.

Программное обеспечение является дополнением к программному обеспечению
разработанному на платформе Capella, включая:

· АрхиП;

· ЛОЦМАН:PLM Архитектурное проектирование;

· Capella.

ПО АрхиП: Команда состоит из следующих компонентов:
1. АрхиП: Команда Клиент – это дополнение для Capella, АрхиП и ЛОЦМАН:PLM

Архитектурное проектирование, которое добавляет в базовый функционал инструмен-тов
следующие дополнительные функции:
§ Обеспечение возможности совместной работы с моделями, расположенными на

удаленном репозитории;
§ Выполнение административных задач для сервера АрхиП: Команда Сервер

(импорт/экспорт модели из/в АрхиП: Команда Сервер, управление автомати-ческими
блокировками и т.д.)

2. АрхиП: Команда Сервер – управляет репозиториями, блокировками и правами доступа.



Предоставляемые
функциональные возможности
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Предоставляемые функциональные возможности

3 Предоставляемые функциональные возможности

АрхиП: Команда – это дополнение для ПО АрхиП, Capella и ЛОЦМАН:PLM Архитектурное
проектирование, которое позволяет пользователям совместно работать над одной и той же
моделью расположенной на удаленном репозитории. 

Основные идеи ПО АрхиП: Команда:
· Все пользователи должны видеть актуальную на текущий момент времени модель.
· Все пользователи должны иметь возможность работать над одной и той же моделью с

точностью до конкретного элемента модели, при этом не мешая друг другу.
· Работать с инструментами версионирования моделей (Git, SVN для АрхиП, Capella, или

ЛОЦМАН:PLM в случае использования ЛОЦМАН:PLM Архитектурное проектирование)
должен один/одна человек/команда, все остальные пользователи работают только с
инструментом предоставления одновременного доступа к модели Архип: Команда.

Ключевые концепции ПО АрхиП: Команда:
· Использование общего репозитория – файлы модели экспортируются в репозиторий,

доступный одновременно нескольким пользователям.
· Управление блокировками на уровне (детализации) элементов модели – если

пользователю необходимо изменить один конкретный элемент модели, то он должен
заблокировать только этот элемент.

· Автоматизация механизмов блокировки и обновления – механизмы
блокировки/разблокировки/обновления должны быть максимально прозрачными и
автоматическими, для того чтобы эти нефункциональные действия пользователей не
мешали их инженерной деятельности.

ПО АрхиП: Команда состоит из следующих компонентов:
1. АрхиП: Команда Клиент – это дополнение для АрхиП, Capella и ЛОЦМАН:PLM
Архитектурное проектирование, которое добавляет в базовый функционал инструментов
следующие дополнительные функции:
· Обеспечение возможности совместной работы с моделями, расположенными на

удаленном репозитории;
· Выполнение административных задач для сервера АрхиП: Команда Сервер

(импорт/экспорт модели из/в АрхиП: Команда Сервер, управление автоматическими
блокировками и т.д.)

2. АрхиП: Команда Сервер – управляет репозиториями, блокировками и правами доступа.

Для того чтобы обеспечить возможность одновременной работы над моделью и при этом,
чтобы эта работа проходила успешно, программное обеспечение АрхиП: Команда обладает
следующими функциями:
· Одновременная работа над моделью в удаленном репозитории
Любой редактируемый объект автоматически блокируется, при этом другим
пользователям указывается, что он заблокирован с помощью специального декоратора
в виде замка красного цвета. Блокируются только этот объект и его ближайшие
зависимые объекты, что позволяет другим пользователям продолжать работу над той
же моделью. Эти блокировки автоматически снимаются, как только изменения
сохраняются. Это позволяет нескольким пользователям одновременно работать над
одной моделью.

· Мгновенное обновление внесенных изменений в объект модели
Как только модификация элемента модели сохраняется, она автоматически и
мгновенно распространяется по всем представлениям пользователей. Нет
необходимости вручную обновлять вашу модель для получения изменений, выполненных
другими пользователями: вы всегда работаете с актуальными элементами модели.

· Явная блокировка элементов модели
Когда пользователю необходимо в течение длительного времени работать с одним и
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Предоставляемые функциональные возможности

тем же набором элементов модели, он может явно заблокировать эти элементы.
Блокировка будет снята только по требованию, как только владелец блокировки решит
разрешить другим пользователям работать с этими элементами.

· Совместное использование локальной архитектурной модели
Архитектурные модели находящиеся локально в вашей среде (АрхиП, Capella или
ЛОЦМАН:PLM Архитектурное проектирование), можно экспортировать в удаленный
репозиторий, чтобы поделиться ими с другими членами команды.

· Получение архитектурной модели из удаленного репозитория
Архитектурные модели находящиеся на общем сервере, могут быть вручную
импортированы в вашу среду (АрхиП, Capella или ЛОЦМАН:PLM Архитектурное
проектирование), для работы над ними локально или передачи соисполнителям.

· Репозиторий на общем сервере
АрхиП: Команда работает на сервере, который используется всеми авторизованными
пользователями. Его можно настроить, чтобы правильно запускать и останавливать
систему и видеть, кто в данный момент подключен. Модели могут храниться в одной
или нескольких базах данных, развернутых на одном или нескольких компьютерах.



Общие принципы блокировки
элементов проекта
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Общие принципы блокировки элементов проекта

4 Общие принципы блокировки элементов проекта

Основные принципы

Непосредственно модель проекта хранится в общем репозитории, а представления
(диаграммы, таблицы, деревья) могут быть сохранены локально для одного пользователя. 

Общие принципы блокировки

Блокировки устанавливаются автоматически при изменении элемента или представления.
Если у пользователя установлена   блокировка (отображается зелёным замком), он может
редактировать элемент (переименовывать атрибут, добавлять/удалять подэлементы).
Другие пользователи не могут редактировать этот элемент (отображается красным замком).
По умолчанию, любое действие «Сохранить» снимает блокировку.

Пользователь может устанавливать явные блокировки (т.е. принудительно блокировать
элемент или набор элементов перед внесением изменений). Явные блокировки не
снимаются при сохранении изменений. Элементы остаются заблокированными до тех пор,
пока пользователь явно не разблокирует их. В редакторе диаграмм изменение свойства
элемента, видимого на диаграмме, заблокирует её.
Блокировка диаграммы не блокирует семантические элементы, представленные на этой
диаграмме. Блокировка диаграммы запрещает другим пользователям изменять её, но не
запрещает другим пользователям изменять незаблокированные семантические элементы,
представленные на этой диаграмме.

Вновь создаваемые элементы не блокируются.

Пиктограмма красного замка рядом с элементом указывают на то, что другой
пользователь в данный момент его заблокировал. Идентификатор пользователя,
установившего блокировку, добавляется в скобки в качестве суффикса.
Пиктограмма зеленного замка рядом с элементом указывают на то, что текущий
пользователь заблокировал данный элемент.

Подробнее возможно ознакомиться в разделе Типы блокировки.

Блокировки и обновления диаграмм

Два пользователя не могут одновременно работать над одной диаграммой. Как только
текущий пользователь изменяет диаграмму, вся диаграмма блокируется для других
пользователей.
Если диаграмма заблокирована другим пользователем:
 - Перемещение или изменение размера элементов невозможно;
 - Изменение цветов элементов невозможно;
 - Добавление или удаление элементов невозможно;
 - Изменение метки элемента невозможно.
Однако, даже если другой пользователь заблокировал диаграмму, будет доступна функция
"Экспорт диаграммы как изображения".



Описание параметров
АрхиП:Команды
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Описание параметров АрхиП:Команды

5 Описание параметров АрхиП:Команды

Основные настройки АрхиП:Команды

Основные параметры АрхиП:Команды представлены в группе "Sirius", вкладке "Team
collaboratin".

В разделе "Зарегистрированные репозитории" хранятся данные для подключения к
удаленному репозиторию.
Данные сохраняются в виде файлов конфигурации, которые здесь можно редактировать,
дублировать или удалять. Также здесь можно добавлять новые конфигурации.
Дополнительно их можно сохранить из мастера подключения/импорта/экспорта проекта.

Подробнее возможно ознакомиться в разделе Подключение/Импорт/Экспорт проекта.

Далее параметр "Требуется описание для коммита" определяет, будет ли отображаться
диалоговое окно с возможностью ввода описания при сохранении изменений. После чего
данное описание будет использоваться в истории изменений проекта.

Параметр "Предварительное заполнение описания коммита" обеспечивает возможность
сохранения ранее внесенного описания изменения. 
В случае, если было внесено изменение и его описание, в при следующем сохранении,
текст ранее введенного описания будет предзаполнен.
 - если выбран параметр "По умолчанию", то будет учитываться ранее введенное описание
текущего пользователя.
 - если выбран параметр "CDO History", то будет учитываться ранее введенное описание
пользователей, подключенных к данному проекту.



Базовые приемы работы
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Базовые приемы работы

6 Базовые приемы работы

Содержание раздела

· Подключение/Импорт/Экспорт проекта

o Подключение к проекту в удаленном репозитории

o Импорт проекта из удаленного репозитория

o Экспорт проекта в удаленный репозиторий

· Типы блокировки

o Автоматическая блокировка объектов

o Ручная блокировка объектов

· Описание и история коммитов

6.1 Подключение/Импорт/Экспорт проекта

Содержание раздела

· Подключение к проекту в удаленном репозитории

· Импорт проекта из удаленного репозитория

· Экспорт проекта в удаленный репозиторий

6.1.1 Подключение к проекту в удаленном репозитории

Для подключения к проекту размещенному в репозитории на сервере АрхипКоманда,
необходимо в меню "Файл" раскрыть строку "Новый", затем нажать ЛКМ на строку
"Другое":

В появившемся окне раскройте папку "АрхиП Команда" и выберите команду
"Подключиться к удаленному проекту".



16

АрхиП:Команда 
 
                                                                                                          © ООО «ПЛМ Разработка», 2025. Все права защищены

Базовые приемы работы

Нажмите на кнопку "Далее". Раскройте меню "Информация о подключении" и введите
данные для подключения к репозиторию. Далее представлен пример данных для
подключения.
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Базовые приемы работы

Нажмите кнопку "Далее", появится окно выбора проекта.
В всплывающем списке "Общий проект для подключения е:" выберите необходимый
проект. В данном случае это "RadioClock.aird".
Далее возможно изменить наименование проекта на локальном компьютере и указать
место расположения проекта, если снять отметку с строки "Использовать расположение по
умолчанию".
Нажмите кнопку "Готово".

Ждем завершения процесса создания необходимых файлов. По окончании процесса в
приложении АрхипКоманда появится выбранный проект.

Выделенный проект с расширением ".team" - это проект соединенный с сервером.
Нажмите на нем ПКМ и в контекстном меню на строку "Открыть сессию".
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Базовые приемы работы

Система может потребовать подтверждение учетной записи. Введите имя пользователя,
пароль и нажмите "ОК".

Проект готов к работе.

6.1.2 Импорт проекта из удаленного репозитория

АрхиП: Команда обеспечивает импорт и сохранение проекта из удаленного репозитория.
В свободном поле, панели "Обозреватель проектов", нажмите ПКМ. В контестном меню
нажать строку "Импорт".

Будет открыто соответсвующее окно, в котором раскойте ветку "АрхиП Команда". Выберите
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"Импортировать модель с удаленного сервера" и нажмите кнопку "Далее".

Будет открыто следующее окно, в котором необходимо раскрыть меню "Информация о
подключении".
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Базовые приемы работы

Введите данные подключения к серверу. 

После этого нажмите кнопку "Протестировать подключение". Будет открыто окно с вводом
учетной записи пользователя и пароля. Введите данные и нажмите "ОК". Возможно
сохранить данные учетной записи, чтобы не вводить их повторно. 
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В случае успешного подлкючения будет выведено сообщение "Можно установить
подключение к репозиторию".
Если будет выведено сообщение "Не удается подключиться к описанному репозиторию",
проверьте:
- введенные данные для подключение;
- корректность данных пользователя;
- исправную работу репозитория (сервера).
Рекомендуется сохранить профиль подключения, чтобы не вводить данные каждый раз.
Для этого нажмите кнопку "Сохранить как...".

Будет открыто ввода нового наименования. Введите новое наименование и нажмите "ОК".

В окне импорта проекта нажмите кнопку "Далее".
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Будет открыто следующее окно импорта проекта из репозитория, где:
- в выпадающим списке будут показаны доступные для импорта проекты. В данном случае
это проект "RadioClock.aird"
- строка ввода наименование проекта после процедуры импорта;
- стратегия импорта. В случае повторного импорта модели возможно заменить данные в
локальной копии проекта.
Нажмите кнопку "Далее".

Будет открыто окно выбора формата импорта изображений проекта. При первом импорте
рекомендуется выбирать вариант "Импортируйте все изображения". При повторном импорте
модели достаточно будет варианта "Импортируйте только использованные изображения".
Нажмите кнопку "Готово".

Будет показан процесс импорта 
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После успешного импорта, будет открыто следующие окно. Нажать кнопку "ОК".

Проект будет отображаться в обозревателе проектов.

6.1.3 Экспорт проекта в удаленный репозиторий

АрхиП: Команда обеспечивает экспорт проекта на удаленный репозиторий. 
Для экспорта локального проекта нажмите ПКС на проекте. В открывшимся контекстном
меню, нажать на строку "Экспорт...".
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Будет открыто окно экспорта проекта в репозиторий.
Раскройте папку "АрхипП Команда". Нажмите на строку "Экспортировать модель на
удаленный сервер".
Нажмите кнопку "Далее".

Раскройте строку "Информация о подключении". Также откройте список "Репозиторий",
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выберите настройки. сохраненные ранее, "Default2".
Данные подключения будут заполнены. Нажмите кнопку "Далее".

Будет открыто окно ввода данных пользователя, введите их и нажмите кнопку "ОК".

Будет открыто окно с выбором стратегии экспорта. В данном случае выбрана стратегия
"Заменить", потому что локально была измененна диаграмма физической архитектуре в
проекте. Нажмите "Готово".
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Будет показан процесс экспорта.

После успешного окончания экспорта, будет открыто следующее окно. Нажмите "ОК".
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6.2 Типы блокировки

Содержание раздела

· Автоматическая блокировка объектов

· Ручная блокировка объектов

6.2.1 Автоматическая блокировка объектов

АрхиП: Команда обеспечивает автоматическую блокировку объектов модели для всех
пользователей, которые подключены в данной модели.
Рассмотрим пример такой блокировки, для этого откроем диаграмму "[PAB] Физическая
архитектура".
Раскройте дерево проекта и нажмите два раза ЛКМ на объект "[PAB] Физическая
архитектура".
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Необходимо выбрать объект, который будет изменен. В данном случае выберем функцию
"Вызвать срабатывание будильника".

Нажмите два раза ЛКМ на функции, для открытия окна свойств. Ввести новое
наименование "Вызвать срабатывание будильника 1". Нажать "ОК".
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Наименование функции изменено, одновременно с этим появится знак блокировки в виде
замочка на функции, а также диаграмме.
Другие пользователи, подключенные к данному проекту, будут видеть блокрировку и не
смогут внести изменения для данного объекта.
При этом у других пользователей останется возможность внесения изменений для других
объектов данной диаграммы. 

Необходимо отметить, что другой пользователь не будет видеть внесенные изменения в
наименовании функции до момента сохранения изменений и блокировка объекта выглядит
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следующим образом.

Нажмите кнопку "Сохранить всё" или сочетание клавишь "Ctrl+Shift+S".
Допускается сохранять только диаграмму, но рекомендуется сохранять проект в целом.

Убедитесь, что после сохранения снята блокировка с объектов, у текущего и другого
пользователя.
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6.2.2 Ручная блокировка объектов

АрхиП: Команда обеспечивает ручную блокировку объектов модели для всех
пользователей, которые подключены в данной модели.
Может быть необходимость заблокировать объект модели без внесения изменений. В таком
случае нажмите ПКМ на объекте, раскройте меню "Блокировать / разблокировать".
Нажмите на строку "Блокировать элемент".
Также возможно блокировать элемент и всех его потомков по соответствующей команде.
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Убедитесь в блокировке выбранного объекта модели.

Аналогичным образом возможно снять блокировку. 
Нажмите ПКМ на объекте, раскройте меню "Блокировать / разблокировать". Нажмите на
строку "Разблокировать элемент".
Также возможно разблокировать элемент и всех его потомков по соответствующей
команде.
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Убедитесь в разблокировке выбранного объекта модели.
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6.3 Описание и история коммитов

АрхиП: Команда обеспечивает возможность включать комментарии к введенными
изменениям. Таким образом для каждого проекта будет вестись история изменения.
Для включения данной функции, раскройте панель "Окно" и нажмите на строку
"Параметры...".

Открыто окно с параметрами. Раскройте вкладку "Sirius" и нажмите на строку "Team
collaboration".
Поставьте отметку в строке "Требуется описание для коммита".
Также здесь возможно управлять данные подключения к репозиторию.

Должна быть отметка. Нажмите кнопку "Применить и Закрыть".
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Откройте произвольную диаграмму и внесите изменения на ней. В данном случае была
создана тестовая функция "Test".

Сохраните изменения.

После нажатия на кнопку сохранения, будет открыто окно с описанием коммита.
Введите описание изменения и нажмите "ОК".
Если нажать "Игнорировать", коммит к данному изменению не будет сохранен в истории.
Если нажать "Отмена", будет выполнен возврат к диаграмме.
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Откроем панель с историей изменений. Для этого раскройте панель "Окно" и строку
"Показать панель". Нажмите на строку "Другое...".
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Открыто соответствующие окно. Раскройте папку "Сотрудничество команды Sirius" и
нажмите на строку "История коммитов".

Нажмите в свободном поле диаграммы или на любой объект. На панели "История
коммитов" отобразиться история внесения изменений в проект, с указанием автора,
времени внесения и описание изменения.
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Уставнока АрхиП:Команда
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7 Уставнока АрхиП:Команда

Содержание раздела

· Установка АрхиП:Команда клиент

7.1 Установка АрхиП:Команда клиент

Наименование дистрибутива

Структура наименования дистрибутива выглядит следующим образом plmu_loodsman_ap
(setup XX.X.X).exe 

Состав дистрибутива

· Плагины и расширения для АрхиП: Команда

Системные требования к ПК

Для успешной установки АрхиП:Команда должно быть установлено ПО "ЛОЦМАН:PLM

Архитектурное проектирование" и компьютер должен соответствовать или превосходить

следующие характеристики:

· 64-разрядный компьютер с операционной системой Windows

· Процессор с тактовой частотой 2ГГц

· 4 гигабайта оперативной памяти

· 15 гигабайт свободного места на дисковом пространстве

Процесс установки

Запустите инсталлятордля этого нажмите два раза ЛКМ по дистрибутиву.

Открыто окно установки. При необходимости, измените место установки, чтобы оно

совпадало с местом установки ПО "ЛОЦМАН:PLM Архитектурное проектирование".

Нажмите кнопку "Далее".
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Будет открыто окно о существовании такой папки. Нажмите кнопку "Да".

Будет открыто окно готовности к установки. Нажмите кнопку "Установить".
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Открыто окно, где показан процесс установки.

Далее автоматически откроется окно заверешения уставновки АрхиП:Команда. Нажмите

кнопку "Завершить"
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Установка АрхиП:Команда завершена.
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